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Tony Hawk's Pro Skater 3 | Heroes IV 
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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


The Legacy of Кат Series: Blood Omen 2 


Поредният action-adventure om поредицата The Legacy of Kain Series Bu пренася ВъВ 
фантастично тъмния и страховит Вариант на eomuyeckama епоха. Тук няма 
милост, а само една истина: Мае Victis (CmpagaHue за покорените). 

В ролята на безмилостен Вампир се ВжиВя Спас Стойчев. 


ша 


Tony Hawk's Pro Skater 3 


Tony Hawk's Pro Skater З е един om най-добрите спортни симулатори, 
излизали през годината. Колкото и еретично да звучи, изказването е 
абсолютно осноВателно. Няколко доказателства за moBa можете ga 
намерите В статията на Сергей Ганчев. · $ 


2 Я за ga се заселят В един нов, неизследВан сВят. НоВи земи, богатства и тайни, В тте 
Борба за koumo ще Ви поведе ШВан Димитров. 


брой 5/2002 
Freedom Force 


Ako xapecBame комиксите, Freedom Force е точно за Вас. Тя е игра за 
супер герои и е напраВена точно както ппрябВа - невереоятно 
интерактивен град, чудесни тактически Битки, ролеВи дилеми. 

Тя изчерпВа суперлатиВите на Веселин ЖилоВ. 


Dark Planet: Battle for Natrolis 


Emo една игра за любителите на стратегиите В реално Време. 
Потопете се заедно с Боян ИВаноВ В прекрасната атмосфера на иначе не чак 
moakoBa добре изпипаната игра. 


Grandia П 


ФеноВете на японската анимация и японските конзолни ролеВи игри ще се й 
зарадВат на преработенця за Компютър Вариант на гпипичногло японско 
RPG - Granadia II. Боян ИВаноВ Ви съВегаВа да се ВъзползВате от редкия 
шанс да пробВате едно хубаВо японско RPG, Без да имате Конзола. 


Warlords Battlecry 2 ; 


Ako си падате по фентъзито, фен сте на серията Warlords и смятате, F 
че имате стабилни нерви, cmpyBa си да пробВате тази игра, макар тя ga |- 
не е сред най-добрите според ИВан Димитров. 


Оиенки 


УдоВволстВие 


Сиената на смърт... 
Ношта се спусна над каменния град. В тъмната u 
гпясна улица се чуВаха приглушените стъпки на отдале- 
+ чаВашата се стража. Каин погледна надолу и Видя no- 
~ редната си жертва. Той бе застанал зад nokpuBa на 
пристанишния склад, Бе заел позиция и Вече нишо не MO- 
жеше да го спре. Засили се, скочи и след миг Бе зад гърба 
на младата жена. Замахна с ръка и заби В нея острите 
си нокти. Тя изпишя, но Вече Беше тВърде Късно. Каин я 
удари оше Веднъж, хВана я за гушата и я NOBgUeHa на 
около метър над земята. „Да те обезглаВя или да не те 
обезглаВя? - moBa е Въпросът“, помисли си mou, но NOC- 
ле захвърлч тялото на десетина метра. С още един 
скок mou оглноВо be при нея, наВеде се и omnu от Все 
оше топлата й кръв, а Когато се насити, изкрешя с 
Всичка сила „Мае Victis!“ (Страдание за покорените). 
Предполагам, че написаното по-горе може Без, 
проблем да се намери на страниците на eBmunume by- 
леВардни романи om типа „Граф Дракула и седемте 
глрансилВанчета“. Не чак пполкоВа често обаче чоВек 
може да се ВЖибее В ролята на безмилостен Вампир, 
седейки пред сВоя компютър, без да Влага особени ycu- 
aus, зашото Виртуалната реалност В Blood Omen 2 
Вьрши работа. При moBa много добра. 

За да бъде по-ясна идеята на играта, Heka kaka и 
няколко думи за бойния Buk „Мае Victis!“ на глаВния герой 
Каин. В дейстВителност тези дВе думи или техен ана- 
лог са Били Казани за пръВ път от Великия келтски 
предВодител Брениус. Неговата армия разбила римс- 
Ките легиони и се разположила пред спените на Рим, 
готоВи да обсадят Вечния град. Разбира се, римляните 
предложили да се откупят със злато. ABeme страни 
се разбрали за определена сума, но Когато разплащане- 
то започнало, римските предстаВители обВинили kes- 
mume, че претегляга златото нечестно. ТогаВа keamc- 
кият предВодител се изсмял, казал „Мае Victis“ и сложил 
сВоя меч Върху Везната, за да натежи и mou срешу 
римското злато. 

МалКо поВече за сюжета 

AeucmBuemo В Blood Omen 2 се разВиВа чети- 
ристотин години след оригиналната заВръзка на чгра- 
та В пърВата й часгл, излязла на бял свят през 1990 г. 
със заглавие Blood Omen: Legacy of Кат АВете игри 
обаче нямат много общо и само основната идея за зла 


Процесор: Pentium І на 600 MHz 


Графика Изисквания 

ЗВук 

Музика Памет: 128 Мбайта 
Геймплей 


СВободно дискоВо пространство: 2 Гбайта 
Bugeonamem: 32 Мбайта (задължително DirectX 8.1) 


Спас CmouyeB 


империя на Вампирите и главният 
герой Каин сВързВат съдържанието на gBe- 
те на пръВ поглед съвсем еднаКВи загла- 
Вия. Сега ще се опитам накратко да Ви 
ВъВеда В cBema Ha Blood Omen. 

Арогантният благородник Kaun, 
преВърнал се ВъВ Вампир някъде В нача- 
лото на първата част, повежда мошна 
армия и след поредица от събития, В Ко- 
umo mou прояВяВа сВоята способност da: 
роден лидер, cmaBa Владетел на Nosgo 
(отдалечено ВъВ Времето и пространс 
mBomo КралстВо, спряло cBoemo разВи- 
mue на ниВо готическа ЕВропа. Все пак 
Nosgoth малко се различаВа от реалния 
сВят, зашото там магията е ежедневие, а 
Вести за проявили се през ношта Вампири 
се приемат Като неизбежна част om „крими- 
налната хроника“). 

По Всичко личи, че съдбата на Каин е да 
Владее не само земите, но и душите на cBoume 
поданици до Края на сВоите дни (kamo се има пред- 
Bug продължителността на жиВот на един Вампир 
moBa си е доста Време!). Не след дълго на Каин се пр 
muBonocmaBa организацията Sarafan, която предстаВ- 
ляВа група om непримиримч Военни и по-простосмър- 
гани, предвождани от мистичната фигура на лорд 
Sarafan. Решени на ВсичКо, за да унищожат Вампирския 
бич, conpomuBama Води дългогодишна Война срещу 
мията на Каин. В крайна сметка Всичко се решаВа В eg- +. 
на „последна“ Битка, В Която Вампирите са разгроме- fi 
ни, a лорд Sarafan захвърля тялото на Каин В без) и 
пропаст. 1 

Въпреки Всичко историята не сВършВа дотук 
Следите от господстВането на Вампирите не могат 
да бъдат изтрити толКоВа лесно. След дВеста години, 
прекарани В бездната на безсьзнанието, Каин се съ-%.. 
ружда на непознато място, почти без да си спомня He- 
що за някогашното си „аз“. Абсолютно неслучайно 
там се пояВяВа и един друг Вампир (да си го кажем 
Вампирка) с името Umah. Тя го отКрила при поражени- 
ето ВъВ фаталната Битка и му е помогнала да се съ- 
жиВи, а сега го Води по не чак гполкоВа дългия път на 
ВъзВръшане на силите и уменията, koumo той някога е 
имал. Каин не може да разчита поВече на най-Вярното 
си оръжие Soul Reaver, което е загубил BbB битката с 
най-големия си Враг лорд Sarafan, но тоВа не му пречи 
да ВъзВърне голяма част от cBoume сВръхестестВени 
сили и да се преВърне В кошмарна машина за убиване. 

За gBa Beka се устаноВил деспотичен контрол 
над по-голямата част om Nosgoth. Вампирите са за- 
почнали да позабраВят добрите стари Времена и само 


орга изация Сара! се onumBa да се npomuBonocmaBu на 
“хората. Каин, чакал достаточно дълго за своето оп 
_ мъщение, се присъединяВа Към cBoume събратя. H 


ma, когато mou ше се почуВстВа достатъчно си 
за да поеме по сВоя собстВен път. 
КърВаВата пътека през лабиринтите 
След kamo Вече е повече от самия Ка 
за негоВата история, е Вр з да тръгнете напре 
Както можете да се досёћ@йе, основната цел не 
pama е да ВърВите напред през лабиринта om Кор! 
ри, без да npowaBame на нишо, което Ви се изпречи, 
ь Добри или лоши, приятели или неприятели, Всички“ 
един се превръщат ВъВ Ваши жертВи, когато дойде 
подходящият момент... 
й Може би сега е моментът да отбележа, че иг- 
рата е изключително брутална ш потисКаща, Което 
ме Кара да се чудя защо из менютата няма опция за 
цензуриране на аморалните моменти. (Е, гпоВа Всъщ- 
ност едВа ли е скандално - след Като Всеки осемгоди- 
шен геймър след „Сънчо“ праВи по една мисия за 
Soldier of Fortune.) 

...U В moBa няма нишо неестествено. За раз- 
лика от гпрадиционните игри В жанра тук главният 
герой се нуждае преди Всичко om kppBma на npomuB- 

- Зниците, а нея я има В еднаКВо Количество и kayecmBo 
Във Всеки cpewHam. ТоВа не трябва ga се забравя и за 
минута! С около mpu удара Вашият опонент изпада В 
състояние, подходящо да се раздели с 2-3 литра Кръв. 
„Трудно ми е да опиша Картината на кръВозасмукВане, 
защото В Blood Omen 2 msi е доста оригинална и е 
нао-добре да се Види. 
: Всъшност, за да не спре неизбежният ход на 
събитията, заложени В сценария Ha Blood Omen 2, 
глаВният герой има нужда от четири елемента: oz- 
ромни koAuyecmBa КръВ (но moBa май не е никакъв 
проблем), добро оръжие, малко магия и находчивост. 
За четВъртогто трябВа да се погрижите Bue, a u на 
практика се оказВа доста лесно. А сега ще разочаро- 
Bam Всички любители на глаВоблъсканици тип „2, 3 
понякога и до 7 ръчки“ - myk makuBa неща няма, а u 
логическите задачи отсъстват - maka не се губи no- 
Вече от минута на местата, Където гпрябВа ga се 
мисли. 


Каин може да Влияе глелепатично на по-слабите 
духом герои. Например mou може да накара чоВек зад 
стена или Врата да му omBopu, или чисто и просто 
сам да премести предмет на изВестно разстояние. 
(Но не бъдете HauBHu - В 99 процента от случаите 
ще Ви се наложи да разчитате на традиционното 
дърпане на ръчка с ръка. 

За да бъде контролът над Каин максимално on- 
ростен, mou е cBegeH до управление на три основни 
движения - скок, удар и блок, както и до неизбежните 
четири стрелки. За около полоВин час се сВиКВа с 
Всички Възможни комбинации от КлаВиши и оставВа ca- 
мо удоВолстВието om дВанайсетте тежки и добре 
заострени предмета, koumo Вашият чоВек намира и 
Веднага започВа да използВа, бродейки из единайсеготе 
обширни HuBa до Края. Добро хрумВане на създатели- 
me на играта е ограничението героят да носи само 
по едно оръжие. По пози начин се избягва често cpe- 
щаната В RPG, но нереална картина да събереш цял 
склад с Всевъзможни предмети и никога ga не се раз- 
деляш с тях. 


ne 


асса 


Каин разполага и с набор от магии, който на- 
pacmBa значително с Времето. Той се превръща BbB 
Вълк, за да разкъса cBoume опоненти, В прилеп, koea- 
то mpsbBa да се придВижи по Въздуха, или В мъгла, ko- 
гато mpsibBa да изчезне. Подобно на оръжията горецз- 
Броените способности се спечелват при победа над 
някой от по-сериозните Ви опоненти, а както Всички 
знаем, те обиКноВено се пояВяВат Към kpas на нивата 
и не са чак толкоВа лесни за убиване. Tyk е 

най-сериозната слабост 

В usiaama игра - Вашите пропиВници не си no- 
магат по Време на боя и дори има моменти, Когато 
гледат отблизо Как Каин букВално размазВа един om 
тях, без те да предприемат нишо. Резултатът om 
moBa е липсата на kakBamo и да било изненада В дейс- 
mBusima на изкустВения интелект, а moBa прави игра- 
пла на моменти еднообразна. 

Графика, звук и музика 

Графиката е на доста ВисоКо ниВо. Екипът на 
Crystal Dynamics се е постарал да изВади максимално- 
mo om използВаната 3D платформа. В някои моменти 
играта даже може да се ползВа за тест на Видеокар- 
mu. Не случайно задължително услоВие за инсталира- 
нето й е наличието на РігесіХ 8.1. Не може да се Каже, 
че има революционни новости В графичната среда, но 
msi е напраВена достатъчно добре, за да не сьжаляВа- 
те и за миг, че сте прекарали оше един час пред kom- 
пютъра. Най-Важното, разбира се, е успешното npe- 
създаВане на готическия град. Но нека Ви предупредя, 
че реалната конфигурация, при Която можете да се 
насладите на графиката и зВука, е приблизително ma- 
зи, която съм посочил В началото на CMamusima. 

Музиката е успешно допълнение на Виртуална- 
ma реалност, без да се HampanBa излишно. А някои "о 
зВукоВи ефекти mozam да Ви накарат дори да Hacm- 
ръхнете. Разбира се, kakmo може да ce очаКВа, Все- 
Ки елемент от средата е сВързан с подходящия 
зВук. Героите се onumBam да завържат разговор 
с Вас, но пляхното Желание за комуникация goc- 
ma бързо се изпаряВа, Когато разберат kakBo 
им мислите... 


й 
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Сред панелените Комплекси на София Все още 
се забелязват големите поръждаВели метални Конс- 
mpykuuu на РУМоВете (РУМ - районен униВерсален 
магазин). Преди години местните магазини от Вида 
бяха претъпкани с цялата налична cmoka. Та глочно 
от едно makoBa msicmo се сдобих с пърВия си скейт- 
Борд. ТоВа Беше една от пърВичните архаични дъски с 
колелца, яВили се В родината, руско произВодст во, 
около З Кила. В общи линии ентусиазмът ми угасна 
след около месец, докато преди около седмица не се 
сблъсках с една игра, носеща името 

Tony Hawk's Pro 5Кайег3 

В общи линиц произВедението може да се при- 
числи Към спортните симулатори. В интерес на ис- 
глината приликата му с Всевъзможните фифи и pop- 
мули е нулева. На Външен Вид нещото мяза поВече на 
КачестВен 3D екшън. ОсноВата на играта е В прояВа- 
ma на „скейпърските“ умения на играча. В повечето 
случай moBa Води до Всевъзможни премятания, скоко- 
Ве и т.н. - Все форми на noguepaBka с гравитацията. 
Tony Hawk's Pro Skater 3 предлага някои просто HeBe- 
роятни Hewa. ЧоВек е способен да изстиска om cbc- 
гпезателя си Всичко, за Което се сети. ТрикоВете са 
kakmo Възможни, maka и ирационално граничеши с 
фантастиката. При Комбинация om използВане на me- 
рена и правилно заучени копчета може да се изВърти 
истинсКа палитра ога номера. 

ЧоВечета 

Tony Hawk's Pro Skater 3 е пълен с най-разнооб- 
разни скейтьри. В началото на дейстВието се разпо- 
лага с няколко. ГлаВата на Кохортата е Tony Hawk — 
чоВекът на чието име е наречена играта. ОсВен него 
присъсВат owe десетина елементи, предимно опа 
мъжки пол. С течение на дейстВието и при cbomBem- 
ните успехи играта omkalouBa няколко допълнителни 
персонажи. Листата им се състои om НЯКОЛКО „супер“ 
герои, един полицай, един алкохолик; прияй но облече- 
на млада дама и злодея Дарт Мол. Тези елементи са 


уникални, могат да изВършвВага Всичките му mam 9Ви- 


жения, нямаго Бави особени сили, но са ужасяващо 
Забавни. а 
Допълнътелно играта предлага редактор, с 
коопто могат да бъдат прочзВеждани собствени скей- 


при. Схемата, по Която се подбират героите, е изк- a 


лючително голяма. Показани ca практически Всички 

Важни елементи от Вьншността - наличие и отсъс- 
mBue на Каски, u8am и Вид на панталони ù тениски, 

шапки, окраска на дъската и т.н. По прин- 
цип и наличните предВарително заложе- | 
ни персонажи могат да bbgam подло- 
Жени на промени. ОсноВните мес- 
та, по Кошто има смисъл OM на- 
меса, са таблиҷи пе със спо4 

cobHocmume. 


Gearbox Software / Actvision 


АА 


За каските и играта 

Наличните елементи, с които 
се играе, са изключително здрави. U mo гполкоВа; че 
Арнолд ШВарценегер В ролята си на Терминатора 
прилича на хьрбаВа Клечка В сравнение с max. ПоВече- 
mo om неуспешните изпълнения завършВапа с makuBa 
страхоВити падания, при koumo обикноВен чоВек Би 
останал раздробен на парчета. ЕдинстВенопоо нещо, 
с Което екранните ни герои показВат нараняВанията 
си, са красиви КърВаВи следи и полоВинсекундано cme- 
нанџе. 

Форми на игра 

Tony Hawk's Pro Skater З поддържа четири oc- 
ноВни режима. 

ПърВият е нещо kamo сезон. Предлагат се Hs- 
Колко поредни нива. Всяко едно om max си има опреде- 
лен Брой задачки за решаВане. Номерът с гадното ug- 
Ва om факта, че Времето, за което чоВек може да се 
мота по площадките, е ограничено. ТоВа практически 
изключва зачеркВанего на Всичко от „прима Виста“. 
ХубаВото е, че играта приема изпълнените задачи и 
лъжичка по лъжичка. За да се огаключи Всяко om след- 
Ващите нива, е необходимо да се изпълни определена 
Бройка om целите на предното ниво. Пример: за да 
се мине Ha Втората писта, са необходими три от ge- 
Ветте задачи на пърВата мисия. 

Следващият режим на играта прилича на сезо- 
на, местата са същите и има BpemeBo ограничение, но 
общите изпълнения нямага значение за Крайното Кла- 
сиране. В грубо сравнение пози Вариант на джиткане 
прилича на MpeHupoBkume за места от Формула 1. 

Третият Bug игра е нао-сВободен. При него mo- 
же да се Кара на Всички om достъпните за момента 
ниВа. Макар и на пръВ поглед да изглежда Безцелно, : 
moBa е един om най-забаВвните. моменти на симула- 
тора, “особено за начинаещите. ЗаучаВанегпо на люби- 


мите трикове и откриване на пълната гама от cno- 
собности е едно нещо, напълно е си загу- 
Бата на Време. 


3 YemBopmuam режимі на игра е сВързан с мре- 


| ЖоВите изпълнения. Както Винаги играта с Hakoako 


приятелчета В група е далеч по-забаВна ога чисто 
компюпльрного изжиВяване. ЖиВите елементи Все 
още не са си намерили майстора. По лична преценка | 
(с изключение на шаха)  дишащите опоненти ще си 
ocmaHam е поне За bauskume Вака го- 
дини. : 

Основните нива В играта са тези от сезона. В 
` „ някои отношения те са и най-доброто нещо, на Ко- 
ето може да попадне чоВек, Големината UM е 3H 8 
чителна, а елементите от рода на 


kou om max има и летални елементи. Така първото 
ниВо започВа В металургичен заВод. Както си и следва, 
има няколко места с разтопен метал, В koumo игра- 
чът може да цамбурне. ХубаВогпо е, че необмислените 
манеВри не се огпразяВат Коп знае koako. В повечето 
случаи излиза Жлъчно надписче и играта продължава 
BcmpaHu от мястото на ефектното самоубийство. 

ОсВен глаВните ниВа играта разполага и с мно- 
жество странични Карти. В max могат да се открият 
елементи за Всеки Вкус. Uma както големи и разнооб- 
разни, така и малки, но странно деформирани. Удо- 
ВолстВието.при повечето om тях е пълно. Цграчъга 
се пуска и може да прави такиВа:каскади, каквито му 
душа поиска. 

Оценка 

Сложността на изпълнението се оценява с on- 
ределен брой mouku. Колкото по-сложни са маймун- 
джилъците, полкоВа по-Висока отметка получава и 
състезателят. Най-Високо се оценяват умопомрачи- 
телните смески om по няколко парика. За съжаление 
истинските красоти се постигат mpygHo. Необходим 
е поне ден игра за десет-дВайсет процентна ycneBae- 
мост. 

Контрол 

Контролът на играта е едно от нещата, с kou- 
mo Всеки mps6Ba да npuBukHe оше от началото на 
geucmBuemo. XaomuyHomo дВиженние по КлаВиатура- 
ma даВа резултат, но с него ще превъртите играта 
някъде по Времето, когато ще празнуваме спогодиш- 
нината на пърВото ВМ-ско PC. Та konuemama, с koumo 
се Контролира скейтърът, са разделени на дВе малки 
групи. В пърВата Влизат Класическите насочваши py- 
тончета - му, а, d u s. С тяхна помощ подопечното съ- 
щестВо се засилВа, спира и заВиВа. Втората група kaa- 
Виши е тази от цифричките на NUM-naga. С тяхна 
помощ се осъщестВяВат различните ефекти. Правил- 
ното им зазубряне е от същестВено значение за успе- 
ха. По принцип Копчетата подлежат на промени, HO 
Вграденото им положение е доста благоприятно и с 
малко тренировки чоВек остаВа доволен. Може Би 
единстВеното, което може ga се измени, е мястото 

на скока. ПрепорьчВа се ефектът да се прикрепи Към 

- клавиша, с Който сте сВикнали да Фах 
му 3D екшъни. i 


тбл ии 


Играта разполага с множеств > сгпранични MO- 
менти, koumo могат да Ви накарат да се захилите по- 
не за миг. Хората, mam, Където ги има, са доста Види- 
отени. Репликите им са kpamuyku и напълно Безсмис- 
лени. За радост бльскането им е позВолено. Ако чоВек 
се разстрош, може да си устрои малка скейтборана 
Вендета. Три-четири скока по обикноВените минуВачи 
u работници са напълно достаптьчни за прашането ом · 
В нокдаун. 5 5 1 


Графика Е 

Това е, което праВи играта moakoBa до 
Женията и Всички елементи по скейтърите с 
изключително реални. При опции, пуснати на 
MyM, играта пуска графика, на която могат g: 
gsm повечето om прехВалените В последно В 
шуптьри. Елементите на фона не са просто н 
груба заготовка, а има промени, игра на сенки | 
При най-Високата си резолюция играта gaBa Ка 
която спокойно може да се преВърне В нещо kamo 
еталон за повечето фирми. Особено за онези, koumo 
Все оше използВат чужди морално осгларяВаши gBuea- 
meau (пример: Jedi Outcast и дВигателя на Quakelll). 

Едни от най-забелязВашите се неща В картина- 
ma са детайлите: по скейтърите. Елементите са u3- 
пипани до пълна маниаКалност OM логото на гпениски- 
me до uBema и формата на nogmemkume на елементи- 
те. В поВа отношение най-забаВни са оскъдно облече- 
ната дама и Дарт Мол. Злодеят om „Епизод 1" Кара с 
дВойния си джедайски меч, а скейтът му е някакВо 
странно Високотехнологическо чудо. 

По принцип някъде из играта има поместени 
малки филмчета. Връзката им с дейстВието е малка. 
ОсноВната им фукция е чисто документална. 

Музика 

Музикалните изпълнения, Вместени В тази ue- 
ра, са като черешката на Върха на най-преВвъзходната 
мелба, Която cme яли. Uma Всичко, koemo bu се хареса- 
ло на побеснял, еуфоричен скейтър. Малко баВен xun- 
хоп и едно заВидно КоличестВо неопънКарски изпълне- 
ния. Допълнението им Към дейстВието е просто 
прекрасно. ЧоВек се надъхВа Все поВече и поВече, oco- 
Бено при сВободните, неограничени с Време експери- 
менти. Все пак дългото слушане на парчетата може 
да goBege до леко раздразнение. За радост 3Bykpm се 
Контролира лесно. 

В сраВнение с песничките, слухоВо Възпрчема- 
Hume ефекти не са Кой знае kakBo. ПоВечето са om Bu- 
да търкане метал В метал и глух удар на месо В 3em- 


ната твърдина. Пошканиците на падналите и репли- 


kume на околните не блестят с някакВа оригиналност, 
но поне не дразняг. 
Котова 

ТоВа е моментът, който напомня най-силно за 
произхода на Tony Hawk's Pro Skater З - играта се прави 
осВен за РС и за Всички познати Високогпехнологично 
развити Конзоли. В резултат не само управлението, 
но дори и системата за ВъВеждане на чиитоВете е 
уеднаКВена навсякъде. 


КолКото и неВероятно да прозВучи на 3akopaBa- 
лата публика, Tony Hawk's Pro Skater З е един от най- 
добрите спортни симулатори, излизали някога. Нали- 
чието му В домашната картотека е силно препоръчч- 
телно. Uepama е едно от нао-забаВните неща, с kou- 
mo можете ga разпуснете след поредния идиотски 
ден. 


ТЕСТ 


Ouenku 
Графика 

ЗВук 

Музика 
Геймплей 
УдоВолстВие 


ИзисКВания 
Процесор: Pentium П на 300 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

СВободно дискоВо пространство: 750 Мбаата 
Видеопамет: 4 Мбайта 
CD-ROM с 4-кратна скорост 


ЧВан Димитров 


След апокалиптичния сблъсък на gBama могъщи 
Вълшебни меча — Sword of Frost и Armageddon’s Blade, 
магията им експлодира В разрушителна Вълна, която 
унищожавВа сВета. Земетресения разпърсВап земята, 
хиляди Вулкани изригВат и БълВайки лаВа, предВеша- 
Bam идВането на Края. Съдбата за пореден път изиг- 
paBa сВоята решаВаша роля, пращайки Всички създа- 
ния, населяваши Вълшебния сВят на Егай та, през плайн- 
стВени магически портали В една ноВа Вселена. НоВи 
земи, BoeamcmBa и тайни, очакВаши да бъдат omkpu- 
mu, завладени и огасплояВани... 

Изминаха няколко години опа излизането на 
третия Heroes, последВан от gBeme разширения 
Armageddon’s Blade и Shadow of Death, антологията 
Heroes Chronicles и един неофициален patch, дело Ha фе- 
ноВе om БиВшия СССР. U ето най-после yemBbpmama 
част Вече е факт. 

КаКВо е ноВото? 

На пърВо място гарябВа да се отбележи, че pa- 
сите Вече са шест - Haven, Necropolis, Academy, 
Asylum, Preserve, Stronghold. Поради moBa се наложило 
ga се направят промени В броя и Вида на частите Ви. 
В резултат единстВено Haven съвпада с Castle u 
Academy с Tower от предишната част, и MO не напъл- 
но. При Necropolis старите единици са се запазили, но 
са били добаВени други om Inferno. Ситуацията е no- 
добна и при Stronghold. Частите Ви от Bmopo до чет- 
Върто ниВо са групирани на по gBa прогпивоположни 
Клона, kamo можете да развиете само единия по Ваш 
избор. Другият ocmaBa недостъпен, но само за gage- 
ния замък. Цначе спокойно можете да ползВате eguHu- 
ците, стига ga има откъде да се снабдите с тях. Han- 
ример при Месгоройз ще Ви се наложи да избирате из- 
между bone dragon и devil. 

В резултат на промените ВъВ Вида и Броя на 
частите Ви (om един замьк можете да произВеждате 
до 5 Вида единици, докато общият им брой В цялата 
игра е 67) авторите om New World Computing са 
сметнали, че парябВа да премахнат ъпгрейдите. ТоВа 
обаче не праВи играта по-лоша. Напротив, Кара Ви ga 
се сьобразяВате с преомушестВата и недостагтъци- 
me на Всяка една om частите, да избирате онези от 
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тях, koumo we Ви сВършат най-добра работа, както u 
да търсите заобиколни начини да се сдобиете с едини- 
ци от неразВития Клон. Понеже съм пристрастен Към 
немъртВите, спигнах до изВода, че е най-добре да 
pa3BuBame venom spawn, защото след kamo BgueHeme 
HekpomaHmckume умения на героя си go най-Висока 
степен, обикноВено ще съжиВяВате Вампири, а поняко- 
га духоВе или скелети. 

U сега, след kamo споменах за героите, ugBa peg 
на голямата новина, че тук me Вече не са статични 
фигурки В горния ъгъл на екрана, а ,пьлнокрьВна" uz- 
рална единица, Която можете да използвате по Време 
на bumka. Така В една група ще можете да поставяте 
поВече от един герой, kakmo и да Водите camocmos- 
телни части по картата. 

Промените по героште не спират gomyk. Om 
New World Computing са решили, че е по-добре да раз- 
делят уменията В групи, при koumo има едно основно 
и при допълнителни. За да научиш обаче допълнител- 
ните, задължително трябВа да знаеш осноВното. На 
разположение са следните умения - tactics, combat, 
scouting, nobility, Ше magic, order magic, death magic, 
chaos magic, nature magic. Степените им Варират om 
пърВа go nema - пърВата е Базова, а последната Ha 
грандмастър. Всеки герой може да има максимум до 
nem умения. В зависимост от тях се определя и него- 
Вият Клас. За Всяка paca има по един пърВоначален 
Клас, но с течение на играта Mot се модифицира В 3a- 
Висимост om npugobumu умения и носи специфичен 
Бонус. Така например Когато един necromancer придо- 
Бие умение combat, автоматично се превръща В assas- 
sin. Друга особеност за героите е Възможността да 
ka3Bam магии. За целта mpabBa да принадлежат поне 
Към една от петте гореспоменати школи, Като Ви- 
gpm и ниВото на магицте, koumo могат да учат, 3a- 
Висяга om muna и степента на познание В cbomBemHa- 
ma школа. 

Бойната система също е претърпяла промени, 
поради Което Вече имаме атака, защита за близък Бой 
и от разстояние и щета. Изчисляването на поражени- 
emo cmaBa на принципа - „wema плюс amaka минус 3a- 
шита“, независимо от оръжието, което се използВа. 
Единствено за лькоВете и прашките може ga има Ha- 
Казание от 5 или 1/4 В зависимост om разстоянието 
до Врага u дали пред него няма нещо, Което да пречи. 
В някои случаи, особено Когато противникът е В kpe- 
пост, е напълно Възможно Въобще да нямате огнеВа 
линия. Заедно с модифицирането на Бойната система 
е променен и Видът на Бойното поле. Този път Вече 
изгледът е изометричен. Имаме поглед отгоре и под 
ъгъл. Неприятна е липсата на шестоъгълната мрежа, 
защото ще трябВа да мерите разстоянието на oko. 
ЕдинстВено kypcoppm на мишката показва броя на 
нужните ходоВе за gBwkeHue или атака на огпдалечен 
Враг. Но пък за cmemka на moBa Вече е достъпно за- 
помнянето и зареждането на игра по Време на самата 
Dumka. 


ДобаВени са няколко екстри Към геймплея, kou- 
mo В сравнение с предишните части спомагат доста 
за опростяВането и улесняВането на играта. ТакиВа са 
КараВаните, чрез koumo можете да преместВате бой- 
ни единици от един замък към друг (стига BoB Всеки 
от тях да е построена съотВетната сграда), а също 
и да прехвърляте частите, koumo се прочзВеждат В 
самостоятелни сгради В някой om замъците си, без да 
се pa3kapBame по картата. Друга добра идея, която 
npuBemcmBam, е достъпният пазар, В който Вече pe- 
сурсите се разменят на човешКи цени. Много инте- 
ресно хрумВане е и затВорът. В него попада Всеки no- 
Беден и пленен протиВникоВ герой. Същото се отнася 
и за Вашите хора. BnocaegcmBue, ako Вие или Врагът | 5 
успеете да превземете съотВетния замък, В копто 
е Бил затВорен героят, mou БиВа освободен и Bue 
още В същия ход можете да се ВъзползВате om yc- 
лугите му. Така закупените и развити герои поВече 
не се губят. А осВен стотиците артефакти, koumo 
са разпръснати из картите, ще откриете и разни 
omBapu и Кристали, koumo перманентно или Вре- 
менно повишават показателите на Вашите герои. 

Графиката Като цяло е много добра. Терени- 
me са изключително разнообразни. Върху max са 
разпръснати множество мини, сгради, паметници и 
ВсякаКВи други странни обекти. Анимациигпе на egu- 
ниците са плаВни и Красиви. Ефектите също си ги 
БиВа. За съжаление обаче колкото и малко да са фил- 
мчетата, не са на нужното ниВо u изглеждат така, 
сякаш са изфабрикуВани набързо, ,Колкото да ги 
има“. А екранът, предВиден за Визуализиране на иг- 
ралната Карта, се ядВа едВа при разделителната 
способност om 1280x1024 пиксела. 

Музикалните композиции са различни за Всяка || 
раса. ЗВученето им напълно съвпада с разбирането | 
ми за подобен фентъзи свят. Дразнещо обаче е npe- | 
КъсВането, ВъзникВащо при започването на хода на 
протиВниците и обратно. 3BykoBume ефекти са си 
В типичен heroes стил. 

Засега мултиплейър режимът е недостъпен. 
В близко Време се очакВа пояВата на patch, Който да | 
го добаВи. Иначе на един Компютър спокойно могат |, 
да играят gBama или поВече - просто трябва да Ha- || : е 
несете нужните промени В опциите на избраната || А 9 З 


om Вас Карта В секция scenario на single player. Heroes ої Might and Magic 4 
е игра, за която uma да се кажат 


страшно много неща, но 
ограниченото място В 
рубриката, Краткото Време om 
излизането на играта до 
редакционното приключване на 
Броя и Желанието да не 
закьсняВаме с още един брой и 
материалът да остарее напълно, ме 
накараха да седна и отсея само най- 
Важното и основното В играта. 
Предложих Ви го В сбит Bug, 
| предстаВяш новото В четвъртата 
| част и се надяВам да съм успял да Ви 
заинтригуВам достатъчно, защото 
Негоез 4 е една адски готина игра, 
Която заслужаВа ga бъде изиграна. 


Month 4 
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10 години четях Книги игри, комикси и 
МНОГО КачестВени анимационни филми. 


| З пеницалната философия. 
Онези om Вас, koumo са достатъчно стари, че 
си спомнят. списание „ДЪГА“, знаят, че ние българи- 
me има с kakBo да се гордеем. В нашите комикси няма- 
ше супергерои (осВен В онези на komyHucmuyecko-nap- 
“ призанска тематика, koumo Към 1980 - 1988 съвсем 3a- 
Я почнаха да изчезват). За сметка на тоВа създадохме 
страхотни пълноКкръВни образи, личности. „Hoko и Bo- 
ко“ на Румен Петков (понастоящем той е главен anu- 
матор В Cartoon Network), „Любка и другите“ на Любо- 
* мир ВърбаноВ, „ДепектиВът Ори“ на Божидар Aumum- 
ров, сказанията на Толкин, пресъздадени om Сотир Ге- 
лев, „ПърВобитни небиВалици", рисуВани от едни леко 
анонимни munoBe, „Бор“ и „Бубачко“ на Петър Стани- 
марев... КолКото и да изброявам, със сигурност ще 
пропусна някого. В „ДЪГА“ имаше много фантастични 
и приключенски истории с невероятно сложна ингари- 
га... 

След 10 ноемВри 1990 г. българските komukcu 
фалираха. Имаше опити за пляхного Възраждане, но 
me бяха безуспешни. 

Американските komukcu TN 

пък са характерни c гпипичния за тяхното Ob- 
щестВо стремеж Към личен успех. Също Като В екшъ- 
ните там героят - един-единствен, ярък, отчетлиВ 
индиВидуалцсгп, се справя с Всички злини и най-накрая 
постига Върха. 
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Изисквания 
Процесор: Pentium II на 300 MHz, 

Памет: 64 Мбаата, 

СВободно guckoBo npocmpaHcmBo: 580 Mba 
Видео: 3D Bugeokapma с 16 Мбайта nam 
CD-ROM устройство: с 4-кратна ске 


На пръВ поглед koMukcume със супергерои са Ho- 
Ва форма на религиозен mum, В която полубожестВе- 
Нияго герой Винаги побеждава, а доброто и злото са 
ясно разграничени, maka както черното и бялото. 
ОказВа се обаче, че moBa е много далеч от истината. 

Един от наой-забележителните комикси на maka- 
Ва memamuka - X-MEN - е изпълнен с морални дилеми. 
U Лошите мутанти, и мразещите ги Хора, и Добрите 
мутанти - Всички са ВиноВни, Всички са невинни, Всич- 
Ки са ЖертВи и са част от един kamo че ли нерешим 
Конфликт. 

Не бих могъл да забравя и обречения сВят на 
Батман или пък невероятната самоирония, kosmo ua- 
руВа В Spiderman (супергерой, копто В личния си Жи- 
Вот има проблемите на най-обикноВен чоВек - напр. с 
плащането на наема, с MoBa, че има пърхут, и т.н.) 

Историята na Freedom Force 

В историята на ЕЕ we забележите именно тази 
характеристика - camoupoHusima. 

Действието на играта се разВиВа В шейсетте 
години на дВайсети Век. Apku uBemoBe, HeecmecmBeHo 
Бомбастичен глас на пелеВизионен Коментатор, He- 
разбираема мода = картинката Ви е ясна. Един луд, 
дВижеш се сВят. На Земягла падат Капсули, които cv- 
държат странна енергия. Докосналите се до msx хора 
ce cgobuBam със сВръхчоВешки способности. Ше cu 
позВоля да Ви издам, че с напредВането си В играта ще 
разберете, че тези Капсули Всъщност са спуснати om 
алчния за абсолютна Власт Владетел на Галактиката. 


НегоВата цел е хората, koumo, maka или иначе, Bolo- 
Ват помежду си, да се самоунишожат чрез тези ноВи 


сили, koumo ще придобият. 

ToBa противопоставяне между Властта и сВо- 
Бодата е заложено. В цялата игра най-малкото защото 
дейстВието се развива по Време на Студената Война 

и (разбира се) В Бодяга на „свободния oau 
Канците. заз 

Важното е, че Hac 

мунисти, изобщо Всякак 


са amepu- 


та ста: 


el_diablo: Hot stuff comin through! 


а 


сулите. Е, има и добри хора, koumo npugobuBam божес- 


гпВени способности, и me се обединяВат В maka Hape- 
чената организация „Freedom Force“. 

ABmopume са успели да измислят неВероятно 
много супергерои - Всеки със сВой характер, apmuc- 
тична Външност, лична история, специфични умения 
и слабости и т.н. ОсВен че историите на отделните 
герои са много забаВно измислени, Me са пропити om 
Вече споменатата самоирония. Тя хем разказВа нещо 
сериозно, хем се подсмихВа на cobcmBeHama си черно- 
Бяла наивност. 


Ето няколко примера, за да разберете по-добре 


ka3aHomo: Жена, ослепяла при експлозия, е Важен сВи- 
gemea и иска да разобличи могъщ престъпник. Заедно 
с ченгето, Което иска да я защити, gBamama са зало- 
Вени от мафиотите и точно Когато ги убиВат, koc- 
мическата енергия минаВа през тях и те cmaBam cy- 
пергероч - Law апа Order (Закон и Ред). Конкретно с 
ноВия Външен Bug Law (Жената) прилича на Темида - 
Върху слепите й очи има преВръзка, ma държи меча на 
cnpaBegauBocmma и т.н. В този дух са повечето uc- 
mopuu (пърВият супергерой, Който срешате В играта 
- One minute man, се превръща от старец със съсипан 
жиВот В снажен мускулест младеж). 

ТоВа е ВглъКано и В самия геймплей. Например 
Когато One Minute Man нанася удари, било за да спаси 
някого, да разбие сграда или просто да Вандалсгпва, 
mou с патриотичен патос КазВа неща от сорта на: 
„For justice!“ (В името на cnpaBegauBocmma!) или „Right 
makes might!“ (ПраВотата даВа сили В Борбата!). Гла- 
соВете и на злодеите, и на добрите герои са драма- 
гпични, от тях лъха фанатизъм и убеденост В значи- 
мостта на повВа, което правят. 

До голяма степен самоцронията се дължи на 
moBa, че с голяма MOYHOCM са пресъздадени епохата u 
начинът, по Който moezaBa са се праВели комикси и 
филми. Получилият се анахронизъм няма Как да не е 
чудат и забаВен - обикноВено абсурдите не се забе- 
лязВат om онези, koumo са им съвременници. 

Но нека се спра отноВо на това, че личности- 
me на героите и злодеите са разнообразни и запомня- 
щи се. Например Man-bot - герой, хванат В капана на 
Костюм, Който му даВа могъщи, но неконппролируеми 
сили. След като, без да иска, е предизвикал трагедия, 
mou Желае да изкупи Вината си и най-наКрая да се 
опльрВе от самия костюм. 

Взаимоотношенията между героите - добри и 
лоши, са пполкоВа уплетени, че Въпреки многобройни- 
me мисии, на Вас ще Ви се иска играта да е по-дълга 
само за да Видите Как личностите им се разВиВага 
още и още. Дори ще Ви се стори, че потенциалът на 
някои от max е похабен, защото им е отредена Вто- 
ростепенна, поддържаща роля. 

Геймплей 

ПьрВоначално се обърках: помислих си, че FF е 
mynaaka om сорта Ha Оп! или че е makmuyecku екшън 
от сорта 
на 
Commandos. 
Uau пък че е 
урбанис- 
тично ek- 
шън-прик- 
 лючение. 
Усешах, че 


и трите ми 


Hocmma ми се. 
смеси с удивле- 


К от не 


ли u телефонни кабини и да 
а: а не noBeye om минута да сри- 
ЛА СГРАДА с голи ръце... U moBa 


а мисли, гарябВа да Ви предупре- 

дя, че разрушаването на сгради и смъртта на nebun- 

аждани силно Вреди на репутацията Ви, maka че 
тази е далеч от некрофилната нирвана, В която 

„Някои om Вас Buxa очаквали да се разтопят. Вие се би- 
ете на страната на Доброто, на CnpaBegauBocmma. 
Kamo се абстрахираме om HemouHocmume, koumo me- 
зи думи носят със себе си, тоВа просто значи, че 
парябВа да бъдете по-малко сВръхчоВеци, и побече - 
чоВеци.) 

Но да се Върнем Към проблема с жанра на игра- 
ma. Freedom Force предстаВляВа Комбинация между pe- 
алноВремеВа и походоВа makmuyecka игра със силно 
застъпен елемент на КРО. 

В нея Вие управляВате група супергерои (макси- 
мум четирима на мисия). Както Вече споменах, имате 
много и разнообразни героч, om koumo да избирате, 
но най-интересното е, че можете да създадете cBou 
собстВени. Разполагате с множестВо Вече готоВи 
модели, kamo можете да ВмъКнете и Ваши (напраВени 
с 3D Studio). Почти Всяка Възможна Сила, kosmo Ви 
дойде наум, е поддържана от графическия и физически 
модел на играгпа. 

Бойната система е noxogoBa, но Всичко се pa3- 
ВиВа В реално Време (?!). Спокойно, глоВа просто 3Ha- 
чи, че по Всяко Време можете да дадете „пауза“ и да 
дадете запоВеди, а също и да забаВяте и ускоряВате 
дейстВието по сВое усмотрение. 

Героите Ви имат много защитни и атакуВащи 
дВижения - melee атаки, далечна стрелба или сили, 3a- 
сягащи определена зона. Атаките нанасят различни 
поражения kamo огнено, замразяВащо, ськрушаВащо, 
умстВено (най-елементарен пример: да провокирате 
Врага с обиди да се Бие с Вас или да го зашеметите), 
магическо и т.н. Защитните способности помагат за 
избягВане на определен плип поражения, Като има ге- 
pou и ВрагоВе, koumo на практика са неуязвими или 
umam имунитет Към Конкретен mun amaku. 

Можете да скачате с лекота om улицата до 
nokpuBa на някоя сграда, да се kamepume, да се 3apuBa- 
те В земята, да Aemume (не Всичко наВеднъж за един 
герой, разбира се)... От Време на Време Ви прегазва 
някоя Кола (myk искам да изкажа Възмущението си om 
Всички шофьори В този град), Което не е moakoBa 
страшно за Вас, Колкото за Врага. (Ехо, moBa е подс- 
казка: използВайте тактическите особености на cpe- 
дата). 


заВисимо опа 
глоВа дали 
сте бързи 
kamo Кур- 
шум, елас- 
глични kamo 
гума, дали 
сте HeBugu- 
ми, или се телепорти | me Bpememo, 
или можете да конгтролиратё ymoBeme на"лошите, 
сбиВайки ги един с друг, задължително имате п.Сла- 
Бост. Всеки супергерой има сВоя ахилесоВа пета,” 
факт, koūmo е силно изяВен В историята и геймплея 
(напр. слабостта на Law е, че пля е сляпа). 


Вие печелите mouku Престиж на Края на Всяка мисия. 
(Масовите разрушения В градска среда Влияят зле на 


Престижа Bu, но има мисии, В koumo осноВната Ви цел 


е да сринете със земята складоВе, заводи и т.н.) Чрез 


Престижа си Вие набирате още герои, koumo да участ- 


Bam ВъВ Вашата организация. 

Тук се пояВяВа и стратегическият елемент. В 
началото на мисията om Вас зависи Кой ще участВа В 
нея. Някои герой са по-добри В дадени ситуации от 
други, или пък най-добре се ВписВат В определен екип. 


RPG елементът пък се състои главно В moBa, че 


при завършВането на мисията Ви, героите noayyaBam 
Опит (Experience). Всеки герой получаВа точки Onum- 
ност, макар че онези, koumo са участВалч В Конкрет- 


Hama мисия, получаВат повече om останалите. Когато 
героят Качи ниво, тоа (или тя - нека не забравяме gpy- 


eama половина om чоВечестВото) получаВа Възмож- 
ност да се сдобие с ноВи Сили или да подобри Вече сь- 


wecmByBawume. Този избор няма напълно праВилен или. 


р 


напълно погрешен отговор и Ви поставя В със 
на дВоумене (триумене, четириумене и т.н.) 


oB 


самия ЖиВот. Лали да инВестирате В AoBkocmma или В : 


силата? Ако предприемете сВръхунищожителна ama- 
ка, moBa ше е добре, но В районите с циВилно населе- # 


ние (т.е. градовете) тя ше е mBppge опасна за неВин- “ 


ните минуВачи и за собстВените Ви Колеги. 


Вторияга елемент, сВързан с! ролеВите игри, е, ай 


че често има незадьлжителни цели (obje ves), малки 


те с жителите на Patriot City. Te pa 
Hocmma на Mucuume (k 
cmpykmypa - нату 

се с някой Бос, 
ражнениегто). 
често дребните 


и след moBa ga сложим 
на диаболичните му плано 
И така, гогпВете се: 
за типичните занимания на 
супергероя - да Връщате 
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о не- 


s рисувани на ръка картинки, Комбинирани с гприцзмер- | 


Преди малко споменах нещо за Репутацията Ви. 


яние | 


откраднати дамски чанти, да се биете с комунисти, 
да зашитаВате гражданите на Patriot City om динозаВ- 
ри u извънземни. 

Графика и звук 

Графиката е много добра - ярка и наситена с 
uBemoBe. Героите и техните костюми перфектно u3- 
разяВат духа на Времето, от Което са дошли. Menlo- 
mama, текстот на дчалозите, изписаните с букВи 3By- 
koBu ефекти, когато ударите някого, придават на ue- 
pama гпипично komukcoBo усещане. Въпреки moBa има 
още КаКВо да се Желае (не съм сигурен, че си! сцени, Ко- 
ито npegcmaBasBam застинали, псевдоанимирани, на» | 


аността на самата игра, са начин да се пресъздаде усе- = | 
щането за Комикс). Но, забележете - Казах, че не сьм 
сигурен! Всъщност дори loading екраните на самите 
мисии предстаВляВат Корица на Комикс, посВетен на 
moBa, Което ще Ви се случи. ТрябВа да Ви уВеря, че усе- 
щането е много странно. 

Също kamo графиката, музиката е огплична, 
разнообразна, изразяваща личностите на отделните 
герои и следВааки духа на играта, е лека и сериозна eg- 
ноВременно. 

Технически недостатъци 

Не знам за kakBo да се заям с makaBa игра. Доб- 
ре, ще опитам. Някои дребни недоглеждания В интер- 
фейса на играта са дразнещи. Например save-oBeme Ви 
са подредени по азбучен, а не по хронологически peg. 
Нямате прегледен достъп до информацията на героц- 
me си при започването на мисия, което Ви запрудняВа 
да разберете Кой om тях е Качил ниво. Не можете ga 
изберете други герои, с които да играете, Когато pec- 
Mapmupame мисията, осВен ako не се провалите В нея. 
Понякога Важни за развитието на сценария NPC-ma u3- 
падат В безсъзнание или отхВърчават (нали знаете, 

_ Битка се Води) някъде, където не можете да ги стиг- 
Heme. ТоВа значи, че не можете да завършите mucus- 
та, защото пусто ТРЯБВА ga говорите с max. 

Заключение 

Дребните недостатъци на тази игра са без зна- 
чение. Това" е игра за супергерои, Която е напраВена 
точно kakmo ппрябВа. Невероятно интерактивен град, 
чудесни makmuyecku битки, ролеви дилеми. Добра epa- 
фока и дори оше по-добър зВук. Ако харесВате komuk- 
сите, ще дишате от атмосферата с пълни гърди: до- 
ри u геймплеят да беше лош, играта е Великолепна 
нао-малкото със сВоя огачегалиВ, специфичен сВят и 
персонажи. Имате и Възможността за безброй npeue- 
раВания поради почти неограничения брой герои и mak- 
muku, koumo са на Ваше разположение. 

Накратко, moBa е игра, която изчерпВа СУПЕР- 
AamuBume ми. 


TOTE O ра СОДА КА Пд 
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СВободно дискоВо npocmpaHcmBo: 220 Мбаота 
Видео: 3D ускорител с 16 Мбайта Видео памет; 


Боян UBaHoB 


Оценки І Изисквания 

Графика паа ака Ба EY OR! Б! Процесор: Pentium Ш на 450 MHz; 
ЗВук zs m Памет: 64 Мбайта; 

Музика FE НЕ FAB WER Я 

Геймплей т БАЛ НИ РЕ РЕ ДЕС 

УдоВолстВие |. Я ЗВукоВа карта 


- През последните месеци се пояВиха много ноВи 
дългоочаКВани игри. Доминиращи заглаВия при стра- 
meeuume В реално Време са Warlords Battlecry 2 и 
Warcraft 3, но между тях се промькна и една друга 
много добра и забаВна игра от пози Жанр - Dark 
Planet. Макар и да не блести със сВръхноВи и ориги- 
нални идеи, играта ме заплени от пръВ поглед. 

Предимствата на Dark Planet са: интересна и 
сравнително оригинална атмосфера, прекрасен mpu- 
измерен графичен енджин, Както и добър мултипле- 
оор с много опции, макар ga няма нищо HOBO Като 
идея. Но тя има и един голям недостатък — почти 
ужасяВашият интерфейс. 

На няколко места Dark Planet беше сраВнена с 
игрите отпреди няколко години, когато стратегии В 
реално Време се издаВаха незаВисимо от гпоВа дали са 
добре напраВени, или дали Въобще cmaBam за играене. 
Наистина mozaBa Компютърната индустрия бълВаше 
"добро Количество Клонинги на Starcraft, както и други 
xumoBu цгри om този Жанр. Аз обаче не съм съгласен 
с moBa сравнение. Dark Planet е клонинг Ha Starcraft, но 
играта е добре напраВена (с малки изключения myk- 
mam) u e доста приятна и забавна. 

СледВайки Вече утВърдените от много други 
игри стъпки, напраВени за пърВи път om Starcraft, Dark 
‘Planet предлага на играча избор измежду три раси — 
Colonists и Огей, съотВетни на Terran и Zerg, както u 
раса от мистични гущери самураи ~ Sorin. Pacume са 
добре диференцирани, Всяка събира различни ресурси, 
има отличаВаша се графика и cBou уникални единици и 
специални умения. 

ОсноВната разлика между расите В Пак Ріапеї 
е ресурсоВият модел. На Картата има четири ресур- 


са, но не Всеки om тях е нужен на Всяка paca - напри- 


мер Кристали събират само Колониалистите и Ape- 
ua. ПърВите дВа ресурса служат за построяването 
на основните сгради и за прочзводстВото на начални- 
me единици. Тре- 
musim ресурс ce 
използва за noc- 
mposiBaHemo на 
по-Висшите 
сгради и едини- 
чи, изследВането 
на ноВи плехноло- 
euu, kakmo и за 
специалните 
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умения на единиците. Докато Колониалистите сьби- 
pam енергия от термални източници, докато на Co- 
рин им трябВа Вяра, която те събират, Като се mo- 
Asim на сВоя бог и чрез душите на убитите ВрагоВе и 
падналите единици, при ApeuA нещата са малко no- 
сложни - те гпрябВа да amakyBam със специални egu- 
ници, koumo obBuBam ВрагоВете В КакаВиди, koumo 
парябВа да бъдат събрани от работниците. ТоВа npa- 
Ви Дрецл агресивна раса, както и нао-трудна за играе- 
не. 

С Колониалистите се играе най-лесно, защото 
me имат силни единици, поВечето om koumo са дале- 
кобойни. ОсВен Всевъзможни ВидоВе пехотинци, раз- 
полагат и с няколко Вида ходещи машини, роботи, 
kakmo и Войници с ракетни раници. Те залагат на си- 
лата, раса, която е удобна за запознаВане с играта и 
сВиКВане с интерфейса. Ресурсите, koumo Колониалис- 
mume събират, са минерали и енергия (OM плермални 
източници). 

Дрецл са типични ракоподобни, слузести u3- 
Вънземни насекоми. Всъщност поВечето единици изг- 
леждат Като смесица от мраВки, пчели и паяци. Те cv- 
бират дърВета, Кристал и енергия (om убитите Вра- 
гоВе). Сградите им също са смесица от пчелни Коше- 
ри и мрабуняци. Umam няколко оригинални единици ka- 
mo worm wrangler, която 
„засаЖда“ черВей В земя- Вие Е Е 
ma с цел по-бързо събира- | 
не на ресурси и защита 
на базата. Друга инте- | 
ресна единица е огромни- ШІ 
am червей, който може 
да пренася други единици 
под земята, Като разора- 
Ва терена, през Който 
минава, за да достигне 
целта си. 

Най-ин- 
mepecHama u 
оригинална раса 
са Сорините. 
Техните сгради 
са В cmua, munu- 
чен за феодална | 
Япония. Сорини- 
me носят брони 
с орнаменти и 
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разузнаВат гпериторията с Балони. Те също са и най- 
сложната раса, с повече „ъпгрейди“, единици и специ- 
ални умения от пропиВниците си. Те събират дървВе- 
ma и минерали, както и Вяра. ПоВечето им Войни се 
бият В близък бой. ИзползВат и големи единици, kou- 
mo приличат на динозаври. Umam духовници, koumo 
правят магич, за да amakyBam ВражесКи единици, ga 
пазят и да лекуват cBoume, както и да създаВат pe- 
сурси (дърВета) и да Вдигат армии от зомбита. Тези 
магии фактически изразходВат третия ресурс - Bs- 
pama. 

ОсВен obukHoBeHume единици Всяка paca има и 
пльй наречените лидери, koumo gaBam бонуси на Всич- 
Ки единици В даден радиус. Ако задържите Курсора на 
мишката над някоя единица, ще Видите показателите 
й. ТоВа обаче е доста неудобно, когато единицата се 
gBwku. Показателите могат да се променят от раз- 
лични „ъпгрейди“, koumo са ужасно много на брой. 
Най-силната единица на Всяка раса е огромна, но не 
може да amakyBa, а единстВено да прави специална 
атака, която хаби около 1000 от третия ресурс на 
съответната раса. Ефектите от тези удари са noy- 
mu еднакВи - Всички Вражески единици и сгради В ga- 
ден радиус биВат унищожени или понасят огромни 
щети. На мен лично не ми харесВа тази идея, макар 
че балансът на играта не се нарушаВа особено много 
от тези единици. 

ЗВуковите ефекти са сравнително добри, ма- 
кар да не са нещо по-особено, говорът е на същото 
HUBO. За съжаление инструкциите преди мисиите не 
са озВучени, Което е доста дразнещо. МузиКата е 
прекрасна, но има един голям проблем — msi се пояВяВа 
само при MeHlomama, а по Време на мисиите цари mu- 
шина. 

Графиката на Dark Planet е прекрасна. Терените 
са с хубаВи текстури и uBemoBe. ДърВетата се дВи- 
жат от BempoBeme, а по картата се разхождат жи- 
Вотни, приличащи на динозаВри. Единиците и сгради- 
me на различните раси също са много добре mekcmy- 
рирани, макар обектите да не са много детайлни. 
Менютата и различните КартинКи при зареждане са 
доста добре HapucyBaHu. Камерата е сВободна и мо- 
жете да я Въртите, да я приближаВате и огадалечаВа- 
me, да сменяте ъгъла на изгледа. Обаче поВечето еди- 
ници на съотВетна раса си приличат ужасно много, 
даже и иконките им. Ше mps6Ba да се научите да раз- 
личаВате над 20 Вида глаВи на гущери, насекоми или 
шлемоВе на пехотинци. Разбира се, om близка Камера 
можете да различите единиците, но MozaBa ще Bux- 
game много малка част от терена и дейстВиягпа. 

Интерфейсът, както споменах и по-горе, е 
ужасен. ПоВечето икони не се различават една om 
друга и ще трябВа да чакате падащите менюта, за да 
разберете кой бутон да натиснете. За формиране на 
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групи можете ga ползвате 
само бутоните om 1 до 6, 
Което, Като се има пред- 
Bug КолКо много BugoBe 
Бойни единици има В Dark 
Planet, е ужасно неудобно. 
Много други cmpameeuu 
предлагат голям брой 
„monau“ КлаВиши, докато 
myk me са малКо, а някои 
Бутони са добре зароВени 
В подменюта. Uma gBe мини Карти, като само едната 
показВа цялата Карта, но не можете нито да праша- 
me единици, нито да преместите екрана си по нея. 
Другата е изключително малка. Можете да премес- 
mume екрана си, но не и да нареждате на единиците 
си да ВърВят по нея. ТоВа напълно обезсмисля Възмож- 
Hocmma за 3agaBaHe на waypoints, koemo noka3Ba, че 
pathfinding-pm е доста слаб и много от единиците Ви 
могат да се загубят по Картата. 

Тези проблеми нямаше да са плолкоВа осезател- 
Hu, ако В Dark Planet нямаше такъв голям брой cneuu- 
ални умения на единиците, за чието използване В pe- 
ално Време са нужни или „monau КлаВиши“, или удобен 
интерфейс. ДейстВията по екрана често са объркВа- 
щи и претрупанч. ОсВен moBa играта е доста тъмна 
(не случайно се ka3Ba Dark Planet). Kozamo се cmueHe до 
Битка, се получаВа makoBa меле, че обикноВено не mo- 
же да се различни много-много КаКВо cmaBa на плере- 
на. 

Dark Planet предлага единична Кампания за Всяка 
от расите със сравнително интересна история и Mu- 
cuu, Включително някои пьзьли. 

На играта В мрежа е отделено специално Вни- 
мание. ОсВен обикноВена, можете да изберете и dom- 
ination и capture-the-flag, kakmo и кооперативна игра 
срещу Компютъра. Uma достатъчно голям брой те- 
рени за мрежова игра. 

Като цяло Dark Planet е игра с приятна и инте- 
ресна атмосфера, но има много проблеми, с Които 
другите cmpameeuu В реално Време са се спраВили. 
Най-Вероягано играта ще бъде заглушена от другите 
ноВи заглаВия kamo Warcraft 3. Все пак В нея има нещо, 
което запленява. 


| 
1 
1 


Боян ИВанов 


Винаги съм бил голям фен на японс- М з 44 
kama анимация и на японските Конзолни ро- “4 a а о 
леВи игри kamo Final Fantasy. За съжаление мал- 
ko makuBa игри биВат адаптирани за РС поради 
простата причина, че мястото UM не е на Компютъ- 
ра. Наистина преди няколко години излязоха няколко игри 
от поредицата Final Fantasy, koumo имаха много малък yc- 
пех. OmmoeaBa насам makuBa игри за Компютър не са u3- 
лизали, с изключение на миналогодишните хитоВе В стил 
конзолно RPG - Summoner и Anachronox. Но emo че се пояВи 
Grandia 11 - японска ролеВа игра за Dreamcast на Sega. Ubi 
Soft издадоха играта не само 3a Dreamcast, но наскоро и за 
PlayStation 2, а сега и за компютър. Grandia II е директна 
глрансформация от Конзола за РС, Което означава, че е 
доста линейна и не позВоляВа да се „сейвира“ много често. | 
ОсВен moBa играта не е особено сериозна, за разлика om 
поВечето ролеВи игри за компютър, но пък Внася приятно 
и забаВно разнообразие. 

Grandia 11 очевидно е продължение, но гля няма noy- 
mu нищо общо с пърВата част. Всъщност ако сте игра- 
ли други японски Конзолни RPG-ma или cme любители на 
японското anime, we Видите, че сюжетът е абсолютно 
плипичен. Bue Влизате В ролята на Ryudo, млад, но onu- | 
плен наемник, който Винаги търси Високо платена pa- 
Бота. ПърВоначално характерът му е малко Bucokome- 
рен, но В течение на играта moù се превръща В munu- 
чен добър герой. В приключенията си mot е придружен 
от ЕЇепа - принцеса, Върху Която е паднало голямо 
проклятие. Малко по-късно Към Вас ще се присъединят 
още дВа персонажа. Докато Elena е доста мълчалива, 
Ryudo е много по-приказлиВ и забаВен, особено В разго- 
Bopume си със Skye, неговия говорещ сокол приятел. 

Всъщност макар доста om диалозите В играта да 
са озВучени, по-голямата част om max се изписВа на ekpa- 
на с Кратка пауза, за да може играчът да получи по-добра 
npegcmaBa за peakuuume на героите. Разбира се, ще Ви е 
нужен доста добър английски език. Голяма част om guano- 
зите са много забаВни. Най-Весели са циничните Комента- 
ри на Ryudo по Време на най-обикноВени разговори относ- 
но плипичнигте проблеми, koumo се пояВяВат BoB фенгльзи 
cBemoBeme kamo пози на Grandia II. 

Grandia 11 използВа напълно пприцзмерна графична 
система. Плаващата камера е фиксирана В сравнително 
Близък изометричен поглед. Можете да Въртите Камера- 
ma около героя си, Което често ще Ви се налага поради 
многото обекти, koumo пречат на добрата Видимост. 


Оценки 


Не можете да променяте 
приближениегто или ъгъла на kame- 
рата. На екрана има компас, който 

ї Ви помага да се ориентирате В 
сВета на Grandia II. Той Вероятно ще 
Ви се стори доста малък. Всъщност 

Всички mepumopuu В играта не само 

изглеждат малки, а наистина са такива, 

Което е В npomuBopeuue с идеята, че cme 

започнали дълго епично приключение. Няма 

да търсите много, преди да намерите 
следВащото място, което гарябВа да no- 
сетите - Все пак играта е доста линейна. 

Om друга страна, ако терените бяха no- 

големи, най-Вероятно щяхте да се губите 

много по-лесно и по-често В тях. За удоб- 
cmBo дизайнерите са добаВили Компас, Ко- 
umo Ви поКазВа пътя Към избраната om 

Вас сграда. 
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Един от най-големите плюсоВе на Grandia Пе 
Бойната система. Няма да намерите плипичните за 
японските ролеВи игри повгаряши се и често досад- 
ни случайни срещи (random encounters). Самата Бопна 
система е много по-интересна от типичната. Тя е 
динамична u е на една крачка om Бойните игри mun 
gBybou. Ше наблюдаВате Как героите Ви се придВиж- 
Ват по Картата, за да открият позиция за най-добра 
атака. Битката е В реално Време и спира само koea- 
mo дойде Време някой om персонажите Ви ga geucm- 
Ва. ТогаВа ще можете да избирате да amakyBame със 
серия от удари (attack combo) Върху даден противник 
или да използВате критичен удар (critical hit), който е 
по-бърз, но npaBu по-малко щети. Героите могат да 
праВят и много ВидоВе магии, както и да u3noa3Bam 
предмети или да изВършВага изключително силни 
специални дВижения (удари). Могат също maka и да 
3acmaBam В зашита, както и да отбягВат удари. Ob- 
що Взето, битките са гладко анимирани и Впечагтля- 
Ваши, makap че героите изглеждат малКо ръбато. 

Битките В Grandia 11 са динамични и забаВни, 
но често могат да се избягват. ОбиКноВено Виждате 
ВрагоВете си да се Въртят някъде по терена. Те ще 
се 3amuyam Към Вас, когато приближите. Понякога 
ще можете да изненадате Врага В гръб, при Което 
получаВате пърВата атака. Но имайте npegBug, че u 
Врагът може да Ви изненада приятно по същия начин. 
Grandia 1 е сравнително лесна игра – персонажите Bu 
са силни и разнообразни. Ryudo може да бъде както 
най-добрият Ви Войн, така и най-добрият Ви лечи- 
mea. ТоВа е така, защото В Grandia II се използВа cuc- 
mema, която позВоляВа да развиете maka героите си, 
че me да се превърнат В истински брутални „жиВот- 
ни“. След Всяка Битка получаВате точки onum, както 
и три Вида монети. Едните са стандартни златни 
пари, с Които можете да пазаруВате. Другите gBa 
muna монети се използВап за закупуВане на магии и 
специални умения. Гореспоменатите точки не се no- 
лучаВат незаВисимо от Всеки герой, а се разпреде- 
лят В групата. Ако искате, можете да дадете Всички 
на един герой или да ги разпределяте, както решите 
нао-добре. 

Визуално Grandia 11 не изглежда като сВръхноВ 
3D екшън. Неизпипаните 3D модели и оКолна среда 
u3gaBam Конзолния произход на играта. Но не може ga 
се отрече, че има изразителни анимации и хубаВо Ha- 
рисуВани портрети, а някои om пейзажите В играта 
са напраВо прекрасни. Цялата игра има Външен Bug, 
koumo Ви Кара да се Впуснете В приключенията, и 
скоро mexHuyeckume подробности Като mekcmypu с 
ниска резолюция и забаВяне на играта от Време на 
Време няма да Ви правят Впечатление. астра 
Друга интересна подробност е Е 
използВането на пльй нарече- + + Е 
Hume full-motion Bugeo- г) 
ефеКти не само за сце- 
ните, Които pa3kpu- 
Bam ucmopusima, но 
понякога и по Време 
на Dumka. За coka- 
ление тези ефек- 
пи изглеждат не 
чак moakoBa добре, 
сраВнени с остана- 
лата част 


те 


сек. 
Th 
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от графиката. Grandia I] поддържа резолюцич go 
1024x768 mouku, поради Което РС Версията може ga 
изглежда доста по-добре от тази за the Dreamcast и 
PlayStation 2. 

Ayguoecbekmume В Grandia II могат ga Ви обър- 
kam В началото. Поддържайки не особено сериозния 
подход на играта, музикалното оформленче често е 
леко и мелодично, без тежки, пльмни и мелодрама- 
гпични парчета. Сигурен съм, че ще обърнете голямо 
Внимание на музиката Ha Grandia 11 по-един или друг 
начин - най-малкото защото ms е доста силна и noy- 
пли поглъща останалата част om зВуците, с изклЮю- 
чение на адски шумните спльпКи на Вашите герои (са- 
мо на Вашите герои). Относно озВучението на eepo- 
ите и другите персонажи изпълнението е доста mu- 
пично. Гласовете пасВат перфектно и „ожиВяВат“ ге- 
poume. Ubi Soft са намерили доста глалантлиВи ak- 
mbopu за ролите - някои от гласовете на персонажи- 
me може да са Ви познати от други игри или от Hs- 
Кои анимационни филмчета. 

Kamo цяло В Grandia 11 има голямо разнообра- 
зое. ОсВен че ще се Биете с Всевъзможни Врагове и 
ще разгоВаряте с хората по epaguemama, ще посегти- 
me много различни места - OM планини до подземия. 
Om Време на Време ще трябВа да разрешите някои 
прости пьзьли, за да стигнете до друга територия. 
Те не са досадни и опвличат Вниманието. Самата ue- 
ра не разрешаВа отклонение OM главната история, 
Което ще разочароВа по-опитните играчи на RPG-ma 
поради ограничаВането на сВободата. Според мен 
обаче поВечето om Вас ще харесат moBa, защото Bu- 
наги е ясно kakBo ппрябВа да направите и КаКВо се 
очаКВа om Вас. Kamo се има npegBug и че периторич- 
me В Grandia 11 са малки, играта няма бързо да Ви om- 
ръзне или да се проточи много дълго. Но маКар дейс- 
глвията да протичат бързо, Grandia II не е Кратка иг- 
ра u ще Ви отнеме поне около 30 часа игра, докато 
стигнете финала. 

Оригиналната Версия Ha Grandia 11 за Dreamcast 
излезе В Края на 2000 година. Компютърният Bapu- 
ант е абсолютно същата игра u makap че си личи, че 
не е „пърВа младост“, играта е много добра. Uma 
много малко игри mun японско RPG за РС поне засега, 
3amoBa по подразбиране Grandia 1 е на едно от челни- 
me места В пози Жанр. Няма гаранция, че играта we 
се хареса на феноВете на Компютърните ролеВи ue- 
ри, свикнали със сериозни истории и голяма сВобода. 
Графиката стил anime определено няма да Впечатли 
някого, чакащ още един Baldur's Gate 11. Все nak Grandia 
Пе много забаВна, ако xapecBame японските ролеВи 
игри или имате по-отВорени разбирания за КомпЮю- 

ж пльрните игри. Прекрасната й бойна cuc- 
p mema и Колоритните персонажи 
ї №, са достатъчни, за да я препо- 
З рьчам на играчите, хареса- 
Au Final Fantasy сериите 
или други подобни ue- 
À pu. Ако Bue сте един 
от max, Grandia Пе 
една прекрасна Въз- 
можност да проб- 
Вате едно хубаВо 
японсКо КРО, без да 
имате Конзола. 
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Графика Процесор: Pentium 11 на 350 MHz 

ЗВук Памет: 64 МБбайта 

Музика СВободно дискоВо пространство: 845 Мбайта 
Геймплей Видеопамет: 8 Мбайта 

YgoBoacmBue 


Всички си спомнят КулпоВите игри om поредицата 
Warlords. Дългите часоВе, прекарани пред монитора, В koumo 
превземахме замъци, трупахме армии, изследВахме руини и 
храмоВе В търсене на магически артефакти и злато. Борех- 
ме се за господстВо над сВета. Но с Времето Всяка една ce- 
рия се развиВа и след третата част дойде пърВияга 
Battlecry, Който nocmaBu едно ноВо начало за поредицата. А 
ето че наскоро се пояВи и неговото продължение... 

Пграта 

В осноВния си режим на самостоягтелна игра Warlords 
Battlecry 2 е смесица между походоВа стратегия и страте- 
гия В реално Време. Картата е разделена на отделни регио- 
ни, koumo mpsbBa да завземете. Някои са BoB Владение на 
Врага, други свободни. Можете да завладяВате единстВено 
съседните на Вашата земя региони. А geucmBuemo протича 
на xogoBe. Веднъж обаче атакуВали нечие Владение или gawu- 
maBauku сВое, Bue ce пренасяте на бойното поле. Там В peas- 
но Време mpsibBa да изградите сВой стан и да елиминирате 
противниците си, koumo обикноВено са поВече om един. 

Преди да започнете игра, mpsibBa ga си създадете ге- 
pou, Който ще Води ордите Ви, ще изпълняВа задачи, Възло- 
жени му В xpamoBeme, и ще носи откритите магически 
предмети. Героят Ви може да бъде само един, и пло om една 
om дванайсетте раси В играта - хора, джуджета, немърт- 
Ви, Варвара минотаВри, орки, Високи елфи, дърВесни елфи, 
помно елфи, фей, тъмни джуджета и демони. 

Всеки герой притежаВа четири основни поКазателя — 
сила, срьчносга, инглелект и красота, Като пърВоначалните 
им сплойности заВисяг om расата, която cme избрали. Om- 
mam пък произпаича Възможността да специализирате В Hs- 
Коя оп четирите професии - Воин, магьосник, бандит или 
сВешеник. Когато героят Ви достигне Второ Hubo, получаВа 
Възможност да избере специализация за сВоята професия. 
Изборът е голям. Така например минотаВрите BouHu могат 
да се развият Като ВарВари или бойци, като съотВетно ще 
получат Върху показателите си 1 moyka сила или 1 moyka 
сръчност. При mbMHume елфи пък може да специализирате В 
мъртъв рицар, при когото има плюс 2 сила, минус І Красота 
и 5 mouku Към „хаос“ магия. Комбинациите са различни и рес- 
nekmuBHo разнообразието В играта е по-голямо. От mpemo 
нуво нататък пък героят Ви получаВа достъп до допълни- 
meaHume показатели — борба, здраВе, скорост, Командване, 
морал, магьосничесгаВо, устойчиВост, обучение, koHBepmu- 
ране и търговия, различни магически шКоли (стига ga е 
магьосник). До изВестна степен me се Влияят om основните 
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показатели, но можете ga ги nokayBame и самостоятелно. 
За целта, след като Вдигнете ниВо от ппрето нататък, Вие 
получаВате mouku за разпределяне. Тях можете да оползот- 
Ворите за покачване на основните си показатели, koumo 
cmpyBam по 5-6 точки за разпределяне за единица или да 
уВеличите допълнителните поКазатели, магич и умения. 

ГлаВната kapma Всъщност е kapmama на Вълшебния 
сВят Etheria и Винаги е една и съща. Както Вече споменахме, 
тя е разделена на отделни региони, Всеки от koumo носи 
различни Бонуси - покачва атаката на единиците Ви, даВа Ви 
по-бързо регенериране на жиВота, по-бърз строеж на сгра- 
gume, защита, omkalouBa Възможността да ползВате специ- 
фични бойни части и не на последно място... носи Ви доходи. 
А столиците на Вашите ВрагоВе Ви позволяВат да строите 
сградите им и да ползВате гпехните единици, но едВа след 
kamo сте ги превзели. От Време на Време разни MbpeoBuu 
предлагат магически предмети или наемници желаят да се 
присъединят Към Вас, но срещу съотВетното заплащане. А 
moBa значи, че гпрябВа да харчите пари от хазната си, Къде- 
mo на Всеки ход се трупат спестените парични средства. 
Понякога наемниците могат да Ви бъдат om изключително 
значение, но често са си чиста доза прахосничествВо на пари. 
Горе-долу същото Важи и за магическите артефакти. Mpeg- 
метите, разпръснати из мисиите Ви, излизат Къде-Къде no- 
евтино. 

Но нека спрем дотук с походоВата част от играта. 
Веднъж щом изберете региона за нападение, се пренасяте 
Върху бойното поле. Преди началото на Всяка една от миси- 
ите получавате Възможност да изберете с Коя от gocmpn- 
ните В момента раси да играете (гпоВа Важи само В случая, 
когато cme превзели поне една противникова столица), kak- 
mo и да се информирате дали има специални праВила и kakBu 
са те (ограничение ВъВ Времето за изпълнение, забрана за 
строеж на А 
сгради и 
други). След 
kamo nom- 
Bopgume u3- 
Бора cu, ug- 
Ba peg Ha 
nogbopkama 
на единици- 
те, с Които 
ще старти- 
рате. Всяка 


една от тях има 
цена, а Вие има- 
me определен 
брой mouku, ог- 
раничаВащи Ви В 
избора. Ако Ви се 
налага, можете 
да прибегнете до 
хазната, от Която да отКлоните u3BecmHa сума пари за no- 
качване на moukume си, но не можете да надхВърляте лими- 
пла. ХубаВото е, че по пози начин можете да започнете с 
части, koumo Вече са натрупали опит и нива от предишни 
мисии и са с по-Високи бойни показатели. По пози начин мо- 
жете да предрешите изхода на битката още В самото Haya- 
ло. 

Мисии се разиграВат Върху обширна Карта, чиито 
релеф и Климатични особености са специфични за Всеки 
един регион. В началото разполагате с mpu защитни Кули, с 
героя си, с предварително закупената Войска и малко ресур- 
си. Ресурсите са чеплири Вида - злато, руда, Камък и Криста- 
ли. Всеки един от тях се добива В съответната мина и слу- 
жи kakmo за строеж на сгради и единици, така и за редица 
ъпгрейди. Особеното myk е, че за да можете да имате безс- 
пирен поток от ресурси, пърВо гарябВа да конВертирате 
мините BbB Ваши. За целта се ползВа героят или частите 
Bu от ниво „генерал“. Стандартно за една секунда игроВо 
Време получаВате по 2 единици от съотВетния ресурс. Ako 
обаче искате да повишите gobuBa, ппрябВа да завземете no- 
Вече мини от съотВетния тип или да Вкарате работници В 
някои om max (Всяка мина побира до осем работници, koumo 
BnocaegcmBue не можете да изВадите оттам и В Края на 
мисията се считат за убити). Hakou раси umam специални 
сгради, Които след серия от ъпгрейди повишаВат npou3Bo- 
дителността на мините Ви от 2 до 4 допълнителни едини- 
ци или Ви позволяВат да mppeyBame с ресурси. 

Строежът на сградите е разделен на степени (общо 
nem), а Броят на частите Ви е ограничен. На пьрВа степен 
можете да строите най-простите сгради и да ползВате eg- 
на десета част om лимита си, докато на пета степен Вече 
имате най-мощните си ВойсКи, най-добрите ъпгрейди и ма- 
euu. 

Първо Винаги се строи осноВната сграда за cbom- 
Веганата раса, наречена крепост, цитадела или по някакъв 
друг начин. BnocaegcmBue, след като й правите ъпгрейди, 
можете да преминете В no-Bucoka cmeneH на развитие, при 
Която можете да произВеждате работници, koumo ga cmpo- 
ят сгради. Със строежа може да се заеме и Вашият герой 
(адски удобно, когато искате да nocmpoume нещо Близо да 
Врага, а не Желаете да прашате беззащитни сили). 

Частите Ви се делят на наземни и Въздушни, като 
пърВите обикноВено не могат да amakyBam летящите npo- 
гпиВници, докато Вторите нападат без проблем по земя и 
Въздух. Най-мощната Войска обаче си ocmaBam Титаните. 

Подобно на героя Ви, бойните Ви части също mpy- 
nam onum и качват нива. Така повишават показателите си и 
cmaBam по-опасен противник за Врага. Опитът се mpyna 
оше на мига, когато единицата Ви елеминира противник или 
негоВа сграда, kamo маКсималното HuBo, до Което може ga 
достигне, е осмо. ТоВа Ви стимулира да пазите силните си 
Войски, а после ga ги прехвърляте през мисията В следваши. 
За разлика от max пък героят Ви получаВа плочките си onum 
едВа Когато мисията заВърши с успех. Обаче ако победата е 
за сметка на големи загуби, няма да получите никакВи mouku. 

Но Битките не се печелят само със силна армия, HE- 
обходима е и добра стратегия. Като гпипична cmpameeus 
Warlords Battlecry 2 ни предлага доста разновидности на bou- 
ни формации, Вариращи от Колона, ромб, до разпръснат 
строй. Често пъти именно правилната формация ни е noma- 
гала да победим по-силен и многочислен протиВник. Друга 
отличителна черта е голямото разнообразие OM Възможно 
поВедение на частите Ви: то може да бъде агресивно, ge- 
фанзиВно, страхлиВо и т.н. ОбикноВено ako сте дали на ap- 
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мията си да дейсгаВа агресивно, то тя не мисли за защита- 
ma си u може сама да наВлезе сред Вражеските редици. А 
колкото и геройски да се бие, често биВа убита. Обратно - 
ako я поставите В дефанзиВно положение, за да пазите cma- 
Ha си или определена местност, mo ms ще amakyBa наближи- 
лия Враг, но после ще се Върне на предишната си позиция. 

ОсВен стандартната Кампания В режим на самосто- 
ятелна игра Warlords Battlecry 2 позВоляВа да изиграете om- 
делни мисии с героя, Когото Вече сте си създали и развили, 
или да се Включите В мулппиплейьр с приятел и ga го разбие- 
те. Играта също maka разполага и с редактор за нива, Кой- 
то е доста елементарен за борабене и добре изграден Като 
програма. 

Графика 

Макар да използВа познатата ни изометрична перс- 
nekmuBa, Warlords Battlecry 2 изглежда много Красива и раз- 
ноцВетна. Графиките са приятни за окото. Терените са 
стандартните за подобен род игри - гори, пустини, myHg- 
ри... Някои om Картите изглеждат Бедни на obekmu, но за 
сметка на moBa Всичко, което е разпръснато по max, е nun- 
нато с Вкус. Единиците са доста разнообразни Като изобра- 
kenus, а онези, koumo се повтарят В редиците на повече om 
една раса, са много малко. Шнтрото е страшно готино, Ma- 
Кар да не блести с каквито и да било изумителни ефекти — 
атмосферата В него се ВръзВа перфектно със самата игра. 
Иначе останалите филмчета са доста редки – nosBaBam се 
при елиминирането на някой om противниците В Кампания- 
ma и след завземането на целия свят. 

ЗВук и музика 

Играта не изпъКВа с разнообразие от музикални nap- 
чета или звучи. Ефектите са си напълно стандартната 
фентъзи пукотеВица. В зависимост от moBa дали В momen- 
гла akmuBHusm екран се намира Върху пустиня, гора или друг 
терен - В слушалките зВучи съответният природен фон. 
Композициите са едВа nem, едната om koumo е kbm интро- 
дуКцията. Не са дълги, но за сметка на moBa адски готини и 
не OMpb3Bam. За разлика от повечето игри можете да ги 
слушате доста дълго и пак да Ви звучат приятно. 

Недостатъци 

Броят на единиците В една група е ограничен до 32 
малки или 8 големи и е напълно невъзможно да управлявате 
наВеднъж цялата си армия, което често е дразнещо. ОсВен 
moBa при селектиране на отрядите неВеднъж се получава 
разминаване и играта избира части, koumo не cme искали да 
посочвате. Mucuume са доста еднообразни kamo цел и се 
noBmapsm. ОбикноВено гарябВа да елиминирате дВама или 
mpuma противници, за да превземете cbomBemHama mepu- 
глория. Играта cmaBa досадна, а kamo се има npegBug, че за 
да 3aBaageeme цялата Карта, се нуждаете от седмица и He- 
що плътна игра, В един момент може да Ви писне. Система- 
та за запомняне и зареждане е под ВсякаКВа критика - има- 
me право само на един сейв по Време на мисия, а щом се Вър- 
Heme на Картата, играта автоматично изтрива запамете- 
ната позиция. Опцията за зареждане може да ползвате едВа 
когато излезете от Warlords Battlecry 2 и го заредите отно- 
Во. А Като за Капак само един господ знае В Кой файл се за- 
nucBa информацията на героя Ви, за да можете да си го Качи- 
me на диска и ga го пренесете В някой Клуб, Където ga напра- 
Вите мрежа с приятел. 

Заключение 

Warlords Battlecry 2 не е сред най-добрите игри, излез- 
ли до момента, макар да не e и за Категорията „лоша игра". 
КрасиВата графика, прияганите музикални композиции и gob- 
ре изпипаната система допринасят много за потапянето В 
атмосферата на играта, но еднообразните мисии и „доза- 
Кърпената“ система за save и load Всячески рушат положи- 
гпелната Визия. Въпреки moBa, ако си падате no фентъзито, 
фен сте на серията и смятате, че имате стабилни нерви - 
опитайте om Вкуса на победата. 


